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1.
Zaiitkova expozice ,Zahada ztraceného stfibra“ ve sklepnich prostorach

Zézitek z této expozice bude predeviim emotivni, vychazi z autenticity gotickych prostor sklepd, jejich atmosféry,
(vIhkost, chlad, stisnénost, tma ...). Klade dlraz na svételné a zvukové efekty. Sklepni prostory budou slabé nasviceny
po celé lince kontaktu podlah se sténami. Divodem je jednak snadna orientace v polossefeném prostoru a jednak
imaginativni efekt ,p¥ijemného strachu”. V mistnosti 012 bude umistén monitor s projekci animovaného kratkého
filmu — povést o ztraceném pokladu, ktery se automaticky startuje pohybovym ¢idlem pfi pfichodu navitévniku.
Skonéeni projekce a postupné zhadeni monitoru (kratkd tma, pouze slabé sviti kontura podlahy) nastartuje pozvolné
rozetmivani chodbitky (013), kde je slyet Gpéni obé&ti Sarvatek. Béhem prochazeni chodbitky svétlo pohasind a
rozetmiva se v poslednim, nejvétsim, sklepnim prostoru 014. Pfi zépadni sténé jako bychom se probourali do stfibrné
$achty: vidime naznak vydfevy $toly, rumpal s napInénym ko3em, 8kvirami v horniné vidime do jeji hloubky, zebfik,
vyénivajici u koruny klenby sméfuje nékam, kde tusime svétlo — povrch zemé. Je sly3et kutdni, kapani vody, pisténi a
usténi mysi. Zhora je slySet denni Zivot (cinkani ztraceného zvonku, jakési hlasy, Zebfinak, pfiroda — listi ve vétru,
ptaci,...). Uprostfed je efektné osvétlend truhla s pokladem, glejtem a plany $tol. Po dostate¢né chvili zatne vse utichat
a pohasinat a svétlo v mistnosti &. 013 nas odvadi ven. Stejné nas svétlo naviguje do ¢. 012 a k vychodu.

Prohlidka bez priivodce. Svétla i zvuky jsou naéasované na pobyt mensi skupinky, aktivizace celého programu se spusti
priichodem tzkou vstupni chodbickou.

Ucel a pfinos expozice: prezentace principu kontroly, darazného uplatiiovani kralovského regélu pfi téZbé a zpracovani
stfibra.

2
Virtualni expozice ,,Smitny” na nadvofi

N&dvori se stane vyznamnym spole¢enskym centrem Vlasského dvora nejen pro navstévniky expozic, pro turisty, ale i
pro &irsi vefejnost v dennim provozu kombinované funkce celého objektu (reprezentacni Gloha méstského ufadu) tak,
aby se NKP Vla3sky dvdr stala integralni soutasti Zivota mésta. Oviem svym vybavenim a vytvarné architektonickym
zpracovanim bude anticipovat cely novy systém rozsifeni a prezentaci hlavniho tématu, totiz zpracovani stfibra a
mincovni vyrobni proces. Jedna ze Smiten, vyclenénd jako volné pfistupny expozitni prvek, pfedstavuje jakousi
navnadu pro daldi expozice. Pfed zazdénou 3$mitnou stoji lehkd konstrukce se stfidkou, tvaroslovné pFevzata ze
stfedovéké iluminace a vybudovana tak, Ze zaruduje uréity stuperi zastinéni a zastfeSeni pfed povétrnostnimi vlivy.
V oteviené okenici (na plo%e zazdéného okna Smitny) bézi kratky upoutavkovy sestfih: co nds v expozicich eka,
vyznam a funkce Vladského dvora v minulosti, co byly a k éemu slouZily Smitny ... Na nadvofi bude umistén volné
pfistupny mincovni lis, navitévnik bede mit moZnost zakoupit si stfiZek a vyrazit si vlastni minci.

Volné pFistupny expozicni prvek, tvod do dalsich expozic.

Ucel a pfinos expozice: sezndmeni s prezenta¢nimi principy expozic, ivod do prezentace mincovniho vyrobniho
procesu
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Expozice ,Kralovskd mincovna® v 1. NP

Hlavnim tématem této expozice je prezentace vyroby praiskych gro$i zaloZend na inspiraci tzv. Kutnohorskou
iluminaci a jejim zhmotnéni do realného prostoru. Expozice vyuZivé plvodni prostor gotické kaple a soubor mistnosti
imitujicich gotické prostory. V téchto prostorach bude dominovat pfedeviim autentické stfedovéka architektura,
plasticky nasvétlena.

Ve vstupnim schodisti (1.06), opro3téném od viech vytvarnych pfidavkd, bude dominovat reliéf portalu s nasvétlenymi
detaily. Abychom zd{raznili dvod latinského népisu a nedobytnost kralovské pokladnice, tak se teprve pred vstupem
navitévnik( oteviou tézké kované bezpelnostni dvefe (replika stfedovékych). Mistnosti 1.03 a 1.04 budou jemné
plasticky nasvétleny a budou vybaveny monitory s audiovizudlnimi programy o zaloZeni Kutné Hory a o jejim vyznamu,
o mincovni reformé krale Vaclava Il., jejiz souéasti bylo vybudovani Vlaiského dvora. V kralovské pokladnici (1.05)
budou umistény truhlice s replikami jednotlivych slozek kralovského pokladu (mince jejich polotovary, razidla apod.).
S replikami v truhlicich budou navitévnici moci v ramci prohlidky manipulovat a prohliZet si je. Originaly pfedmét(,
z nich? se poklad skladal, budou podrobné prezentovany ve vitrinach, pfipadné na informacnich panelech.

Byvala krélovskd kaple (1.07) bude vénovana puvodni stfedovéké podobé Vlaiského dvora jako ucelového objektu,
v némi byla soustfedéna vyroba minci. Diiraz bude poloZen na vysvétleni souvislosti mezi dispozici a podobou objektu
a technologickym postupem mincovni vyroby, kterda v ném probihala. PGvodni podoba objektu bude pfedstavena
pomoci autentickych gotickych architektonickych prvkii a prostfednictvim fyzického modelu. Rozsah zésadni pfestavby
Vlagského dvora v 90. letech 19. stoleti spojené s demolici podstatné ¢asti autentickych stfedovékych konstrukci bude
objasnén formou videomapingu, promitanim na fyzicky model stfedovékého stavu.

V mistnosti 1.08, kterd tvofi pfistup k vrcholné ¢asti expozice ve velkém sale 1.10, bude na obou protilehlych sténach
instalovana audiovizudlni animace ,,cesty ¢asem” ze soucasné podoby objektu, novogotickou pfestavbou 19. stoleti do
pivodniho stfedovékého Vlasského dvora. Animace bude vytvorena s vyuZitim historickych ikonografickych pramend
z doby pfed prestavbou a z prabéhu pfestavby.

Animovana ,cesta éasem” vede do velkého salu 1.10, ktery je vénovan technologii stfedovékého mincovani. Jedna se
o vyvrcholeni hlavni prohlidkové trasy. Interiér celého sélu obsahuje postupné viechny dilci Useky stfedovéké
iluminace. Podél stén jsou rozmistény jednotlivé kdje, které predstavuji postupné faze tézby, hutni proces — prazZeni,
taveni a shanéni rudy, pfes slévarenské procesy — prepalovani, zrnéni, sazeni verku a odlévani cdn( aZ po mincovni
postupy ve Smitnach — zpracovani canl a Upravu stfizkl, abychom byli svédky vlastni razby v preghausu, kterou
autenticky demonstruje v dobovém kostymu odény pregéf. Expozice je prostorové uspofadana podobné, jako se stavi
filmové dekorace pro pribéiné zabéry z nékolika oddélenych lokalit. V uréitém okamziku je navstévnik kamerou
zaznamenan ve vyrazném gestu pfi prohlidce (napfiklad kdyz se sklonil nad detailem, umisténym v potfebné vysce) a
je naklicovan do sekvence, promitané o kousek pozdéji, kde sam sebe muze identifikovat jako soucast vykladového
historizujiciho filmového zébéru (napfiklad jak se klani krali, ktery pfijizdi do Vlasského dvora).

" Kazda kdje ma svou vlastni napli, vnimatelnou z rdznych hledisek. Pro déti je atraktivni ,détska trasa”, ktera v zabavné
edukativni roviné pfedestird détem podklady pro vypliovani hernich testd riznych stupnd, podle vékovych kategorii.
Dal3i hledisko — rovina vnimani — je pfizpisobeno ,rychlému navstévniku”, ktery se chce sezndmit s expozici obecné
informativné. Pro zvidavého navstévnika je pfipravena rovina obsdhlejsi, kdyz zacne podrobnéji zkoumat jednotlivé
sekvence zruznych Ghli pohledu. V nejodbornéjsi roviné ziska navstévnik odbornik pfi podrobném sledovani a
odkryvani ,skrytych” vykladi netu3ené poukazy a zdroje informaci. Kustod - animdtor je vic nei hlidaem, je
pomocnikem a radcem navstévnikd, naviguje je do patficného sméru, nabizi jim moznosti neobjevenych prekvapeni.
N&vstévnik si sam Fidi tempo i rytmus prohlidky, kterd je plnohodnotna ve viech vrstvéch. Jak ve vrstvé rychlé
informativni, zaZitkové, tak i v hravé détské, ale i v roviné podrobné, edukativni az odborné.

Uéel a pfinos expozice: prezentace mincovniho vyrobniho procesu a jeho souvislosti se stfedovékou podobou a funkci
objektu Vlasského dvora, predstaveni postup( téZby a zpracovani stfibra, vyroby minci.

4.
Expozice ,Kralovsky palac” ve 2. NP

Maketa Vlasského dvora po novogotické prestavbé bude umisténa vjedné z komnat kralovského palace, kde se
uskuteéni hra s reflexi gotiky v 19. stoleti. Bude prezentovana jako autenticka rekonstrukce, pfipravena jakoby pro
pravé nataceny hrany historicky dokument. Ostatné predtacky pro urcité sekvence, které se promitly v predeslé
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expozici, budou pravé v téchto kulisach realizovany. Napfiklad portréty kral(, budou namalovany v kostymech, které
identifikujeme ve filmovych sekvencich. Tyto kostymy pak mohou byt vystaveny v expozici coby raritni artefakty.

Sifi krald by méla predstavovat jakousi galerii, obrazy budou zasazeny do stény, moina do Stukovych kazet
(reminiscence na 19. stoleti), tim poukaZeme na tradici a stabilitu obsahu prostoru (jakoby to tu bylo odjakziva,
nejméné 150 let). Ostatni pokoje krélovského paldce budou zafizeny replikami historizujiciho mobiliafe, jaké bychom
pfijali napf. pro natéteni dobového filmu. Tajna komora bude upravena jako soukroma modlitebni komiirka, osobni
kaple kral( (ekvivalent kapli sv. Katefiny na Karlstejné).

V kaidém pokoji bude umisténa velkoplo3na grafika (dievofez, ...), znazorfujici udalosti, vztahujici se k vyuzivani
Vlasského dvora ceskymi krali.

Prohlidka s privodcem.

Utel a pfinos expozice: prezentace vyznamu Kutné Hory a Vla$ského dvora v éeskych déjinach, pfedstaveni Vlaiského
dvora jako mista pobytd i daleZitych jednani ¢eskych krald

5.
Expozice ,Kutnohorské osobnosti” a ,Méstska sprava v pribéhu staleti” na chodbach

Portréty osobnosti budou vytvofeny jednotnou technikou — obrazy, grafiky, fotografie budou pfekresleny jednim
autorem formou portrétni perokresby. Tim celd prezentece dosahne jednoty a grafické srozumitelnosti. Informace
budou doplnény fotografiemi redlii a kopiemi dokument{. Casové osa pobéii v prostoru chodeb bez ohledu na
tvarovou a materidlovou diskontinuitu podkladu stény, pfes reliéf stén, oken a dvefi jako kombinace paneldl
s infografickym obsahem, které pferistaji do malované grafiky na sténdch a dalsich architektonickych detailech.
Informacéni systém (tabulky s oznagenim pracoviit) budou vytvofeny a zakomponovany grafikem do prezentovaného
celku. Pro prezentaci souvisejicich 3D sbirkovych pfedméti doporucujeme nasténné vitriny misto sloupovych z divodu
bezpecnosti a uklidu.

Misto nastének s pfipinacky navrhujeme infoboxy, nebo monitory s pribéineé listujicim a obménnym obsahem.
Prohlidka bez pruvodce.

Ucel a pfinos expozice: prezentace prifezu déjinami mésta Kutné Hory

6.
Oddechova z6na a expozice ,Letem kutnohorskym svétem”

Vybaveni informaé¢niho navitévnického centra, relaxacniho interaktivniho salu, bude komponované z funkéniho a
zaroven jednoduchého/cistého/hygienického designového mobilidfe (sedaci nabytek a prvky, pololehaci prvky, pro
rodiny s détmi i lehaci prvky, malé stolky) k relexaénim a ob&erstvovacim aktivitam (drobny prodej obcerstveni,
sanitdrni zazemi). Nékolik dotykovych monitort s popularné nauénymi programy a hrami navstévniky informuje a
naviguje pro navstévu daldich pamatek, moZnost multimedialniho ,listovani“ kutnohorskymi redliemi (pamatky,
osobnosti, historické mapy, historicka ikonografie). Prostory jsou zafizeny v ,ostrovnich” kompozicich, oddélenych
sedacimi a odkladovymi prvky (vé3akové zastény a paravdny,...). Nékteré z ostrovnich nabidek jsou kreativné relaxaéni
(kresleni, bastleni, hry s ,chytrymi“ hrackami, stavéni, napr: architektonické stavebnice — postav si klenebni oblouk a
pod...).

Ucel a pfinos expozice: poskytovéni navitévnického servisu, nabidka navstévy dalsich pamatek, rozsifeni informaci o
déjinach mésta Kutné Hory
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KUTNA HORA, VLASSKY DVUR
PODROBNY NAVRH MIiSTNOSTI 1.10 ,,MINCOVNA*

Petr Kolinsky
Radek Siroky

1.

Zakladni ideje, myslenky a ucel této expozicni éasti

Jak vyplyvéd ze zakladni koncepce fedeni expozic, vychodiskem je stfedovéka iluminace a jeji
transformace do realného prostoru a Fizena animace za interaktivni G¢asti navitévnik(. Jednotlivé
soutdsti stfedovéké simultdnni iluminace jsou vpodobé jakychsi kéji, manzionl, rozmistény
postupné kolem viech stén sélu a zérovef vytvaieji dva centrdlni volnéjsi prostory, jakasi namésticka.
Prvni namésticko, situované pfi vstupni asti prostoru, je vybaveno tfemi maketami Vladského dvora.
Postupujeme retrospektivné od soucasnosti pfes 19. stoleti aZ do stfedovéku.

Prvni maketa zachycuje aktualni stav objektu a jeho vyuZiti v soucasnosti — méstsky (fad a 3estidilna
Expozice. Z makety je patrné, kde je které vyuZiti situovano.

Druha maketa pfedstavuje fazi rekonstrukce a dostavby v 19. stoleti a na podesté kolem dokola jsou
umistény malé monitory sdokumentaci pfestavby, zminky o osobnostech smistem spjatych a
s vyuZitim Vladského dvora po pfesunu mincovni vyroby do Prahy.

TFeti interaktivni maketa Vlasského dvora pfedstavuje stiedovéky stav. Maketa je umisténa na
podesté, kterd je vybavena dotykovymi ikonkami, kterymi miZe navitévnik iniciovat jakoukoli sekci
technologického postupu vyroby minci. V tom okamziku se aktivuje pfislusna vyrobni etapa v maketé.
Signal je synchronizovan s poukazem na totoZny objekt v redlném prostoru expozice mincovny. Kazda
sekce expozice je obchozi, zpfedu tvofi dokonalou az filmové hodnovérnou dobovou situaci
svykladem uréité techologické faze, s atraktivnimi detaily a sbirkovymi predméty, bezpeénostné
zakomponovanymi do dané konfigurace. Logiku postupu zpracovani stfibra podporuje Fazeni
jednotlivych redlnych lokalit (sekci) vsdle a vychazi z postupného sefazeni pracovnich fazi téiby,
zpracovani stibra a vyroby minci v Kutné Hofe. Na sténach a na matnych vykrytech pfed okny jsou
dopliikové grafiky a informace, které reaguji na estetiku iluminace, ale pfinaseji nové vyznamové
konotace.

2
Programova napln

Tézba:

V jedné z kéji je umistén rumpal, vytéZzujici z podzemi na povrch (ze sklepa, kterym jsme prosli na
zatatku pfi navitéve stfedovékého sklepeni a rozlusténi zéhady ztraceného stfibra) putynky s rudou.
Druhd, podrobnégjii vrstva sledovani je situovana do rubového (zadniho) pohledu — kulisy, tvofici
prospekt kazdé sekce. Kulisy se zrubu stavaji nosi¢i dalSich vrstev informaci, vyklad, novych
neotekavanych piekvapeni (povést, detail artefaktu, zplisob oSetfeni shirkového pfedmétu apod.),
které naviétévnik musi aktivizovat a objevit (napf. otevfit okénko, vném je umisténd lupa,
nasmérovana na detail surové horniny, ktera je zpfedu souddsti hromadky rudy, adjustované
v bezpeénostni schrance — vitrince). Exponaty: naradi a nastroje hornik, odév a ochrana pfi praci,
pfepravni prvky (putynky, kolegka,..), véieni, evidence a obchodovani, nerosty/vytéiena ruda
zvétsena lupou, moznost potézkani,...
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Hutnictvi:

Velka hutnicka koje bude obsahovat tfi hlavni procedurdlni vyklady — PraZeni rudy, Taveni rudy a
Shanéni. Kazdy z téchto technologickych postupli ma specifické projevy, zdvislé na podminkach a
zruénosti tavich. Tato kéje se sklada ze tfi peci. V prvni bude pfedvedena ukazka praZeni na tzv.
kaminek, druhd prezentuje staveni kaminku s olovem, které véze stfibro a ve tfeti, shanéci peci, se
stfibro odloudi ze slitiny. Exponaty této kdje budou produkty z jednotlivych fazi, jejich rozborové
infrafotografie a realné ukazky pro porovnani (potéikani): kaminek / slitina / stfibro. Stfibro bude
rovnéi prezentovano ve formé bochnikového ingotu (v predepsaném tvaru a vaze) .., imitace
bochniku k potézkani.

Mincovna:

M4 tii zakladni ¢asti — prendrnu (mincovni slévarnu), $mitnu (mincovni kovarnu) a preghaus (vlastni
mincovni razirnu).

Prenarna je dalsi trojdilna kéje, kde prenéf, kerner a gysar zpracovavaji stfibro do potfebné kvality a
tvarovatelnosti. Uvidime, jak prenéf zde ¢isti stfibro v hrncovité nadobé, kerner bude zrnit méd,
pfipravovat pfisady a lit vkerndrné taveninu pfes bfezova kostata do vody a gysar za dohledu
mincovniho Gfednika vardajna bude vaZit stfibro a pfesné mnozstvi médi pro sliti v gysarné. Posledni
faze zpracovani stfibra v mincovni slévdrné — odlévani cani — bude prezentovéno v zavéru této sekce.
Mincovni slévadi jsou ploché siluety délnikl, pfevzaté z kutnohorské iluminace, jejich tvafe viak jsou
vyfizlé a misto nich se do stejné pozice miZou nastavit mali navitévnici k vyfotohrafovani. Exponaty:
hrncovita nadoba (tzv. test), bfezova kostata s védrem, vahy na pfesny pomér médi a stfibra, ukazka
cand (tyée kruhového praméru). Ve vitriné Cisté stfibro, médéna zrnka, mincovni slitina.

Smitna ma dvé &asti, déli se na zpracovani canli a na Gpravu stfizkd. Jeden mincit rozkova plech,
rozstfiha jej na ¢tverce a ostfihne na stfizek nebo ctyfrazem roztepe. Dalsi mincif klopovénim zakulati
okraje sloupku minci a kve€ovanim vyrovna stfizky. Nakonec pfijde béleni — vyvafeni v roztoku
kuchyfiské soli a vinného kamene. Tyto specifické zru¢nosti jsou prezentovany v ramci 3D pfevedeni
fragment( z iluminace, do které jsou vkomponovény monitory se zabéry na detaily zru€nosti mincif(.
Expondty: ndstroje pro rozkovani a rozstfihani stfibrného plechu, nastroje na klopovani a kvecovani a
,studené” ohnisté s nddobou na béleni.

Preghaus:

Je vyusténim celého procesu, celé expozice a je umistén v druhé casti této expozice v centru, jako
ostrovni instalace ve druhém namésticku. Je to domecek, tvaroslovné prevzaty z iluminace a je
zafizen pregéfskym vybavenim pro dva pregéfe. V této interaktivni simulaci kustod v pregéiském
kostymu vysvétluje zpUsob razby, popisuje nédstroj a vyrazi minci (cca 1 x za 30 minut).

N&vstévnici si mohou jeho kladivo potézkat a pak si vyzouset ,soft” verzi raiby jednostranné mince
na koZzeném odhluénéném podkladé (razba z mékkého materialu, lehéi kladivo, bez rany). Vyrazenou
minci si navstévnik mlze zvaiit na mincovnich vahdach. V okamiiku, kdyZ se kvaham skloni, je
zaznamenan kamerou a nakliovan do AV programu v nasledujici kéji. Exponaty: spodni a svrchni
razidla, kladivo, pracovi$té dvou pregéfl, hotové mince, zvétSeniny minci z rubu a zlicu, soutisk,
zvétiené detaily razidel...

Posledni kdji expozice je tzv. kanceld¥ (opét tvaroslovné prevzaty portdl domecku z gradualu), skrze
kterou navstévnici prochazeji u vychodu. Zde je zdokumentovan postup evidovani vyroby, pracovnich
zapish a vyplaceni jednotlivych profesi. RovnéZz odskrtavani hluchych pregéfi, ktefi nemohli diky
velkému parcovnimu nasazeni v netinosné hluéném prostfedi pokracovat v praci. V AV programu se
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KUTNA HORA, VLASSKY DVUR
LITERARNI SCENAR EXPOZICE MINCOVNA, MISTNOST €. 1.10

Radek Siroky

Ndsténné informace u vstupu

Viytvarné zpracované prehledné schéma vyroby minci ve stfedovéku bude zpracovdno podle tabulky
(viz pfiloha) s vyuZitim Kutnohorské iluminace. Pfedmétem vykladu je cely proces vyroby praZskych
grost v kutnohorské mincovné ve 14. - 15. stoleti zalinajici téZbou stfibrné rudy a konéici evidenci
vyraZenych minci.

M1 - Prvni maketa

Vlagsky dvur v soucasnosti

Popisky cdsti — aktivni ikony:
Vstup

Pokladna

Smitna na nadvofi

Zahada ztraceného stfibra
Kralovska mincovna

Kralovsky palac

Kutnohorské osobnosti

Méstska sprdva v prliibéhu staleti
Navstévnické centrum

Méstsky arad

M2 - Druha maketa
Vlassky dviir kolem 1900

Popisky ¢dsti — aktivni ikony:
Vstup

Skola

Brana s vézi

Kaple

Kralovsky palac

M3 - Treti interaktivni maketa

Vlassky dvir ve 14. stoleti

Vi



Popisky casti — aktivni ikony:
Brana s vézi

Kaple

Kralovsky paldc

Horni Ufad a horni archiv
Smitny

Mincmistrovsky dim

Hradby

Kdje tézba
Napis: Doly / Téiba stfibra

Audiovizudini pégsmo pfFiblizuje moZnosti stfedovékého dolovdni od vyhledavani nalezist rud, pfes
jejich ziskavani povrchovou a pfipovrchovou téZzbou aZ po ndrocné hlubinné dolovani. Pri ném bylo
nutné zajistovat celou fadu pomocnych praci. Kromé dopravy rudy na povrch a jeji upravy na povrchu
$lo také o odvddéni a cerpani podzemnich vod zaplavujicich Stoly. Proces tézby uzavira rudny trh, na
némZ téZari proddvali rudu rudokupcim k dalsimu zpracovani.

Kdje hutnictvi

Ndpis: Huté

Popisky cdsti:

PraZeni rudy

Taveni rudy

Shanéni

Audiovizudini pdsmo popisuje technologii hutnického zpracovani vytézené rudy od jejiho prazeni na
tzv. kaminek, taveni s prfimési olova v Sachtovych pecich a ndsledné odlucovani stribra ze slitiny ve

v we

shanécich pecich.

Kdje prendrna

Ndpis: Prendrna / Mincovni slévdrna

Popisky casti:

Pfepalovani stfibra

Zrnéni medi (Kernérna)

Sazeni verku (Gysarna)

Odlévani cant

Audiovizualni pasmo pribliZuje technologii slévarenského zpracovani hutniho stfibra doddvaného do
mincovny v bochnikovych ingotech. Po vycisténi stfibra pfepalovdnim bylo v gysarné za pfisného
dohledu kralovského urednika provddéno sdzeni verku, miseni stfibra s médi v pfesném poméru.

Zrnkova méd'k tomu byla pfipravovadna v kerndrné. Prdce ve slévarné vrcholily odlévanim tycovych
polotovart pro dalsi kovdrské zpracovani, tzv. cand.

.



Kdje Smitna

Ndpis: Smitna / Mincifska dilna
Popisky casti:

Zpracovani cand

Uprava stfizk(

Audiovizudlni pasmo zpristupriuje proces kovdrského (mincifského) zpracovani polotovart k vyrobé
minci. Stfibrné tyce (cany) byly vykovany na plech a rozstfihany na ¢tvercové polotovary. Ostfihanim
nebo roztepdnim jejich okraji tzv. ¢tyfrdzem z nich byly ddle vyrabény kruhové polotovary, strizky. Ty
byly ddle upravovany klopovanim (zakulacenim okraji oklepanim sloupku stfizka), kvecovanim
(vyrovnanim stfizki) a bélenim (vyvarenim v roztoku kuchynské soli).

Kdje preghaus
Ndpis: Preghaus / Razba prazskych grosd

Audiovizudlni pasmo prezentuje vlastni rucni razbu praZskych grosi na pfipravené strizky pomoci
spodniho a svrchniho razidla.

Kdje kancelar
Napis: Kancelar

Audiovizudlni pdsmo pfiblizuje dohled pfisny dohled krdlovskych ufednikd nad celym vyrobnim
procesem v krdlovské mincovné. Evidovdny byly nejen vyraZené mince ukladané do pokladnice, ale i
jejich polotovary.

Pfiloha: Postup vyroby praZskych grosa ve 14. — 15. stoleti

e nu a dokumentad
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