Ptiloha 1.2a Vefejné zakazky malého rozsahu
,,3D Model Vlasského dvora s videomappingem*
Vytah z Literarni scénare

KUTNOHORSKA MINCOVNA (mistnost 110):

Animovand ,cesta Casem‘ vede do velkého sdlu 110, ktery je vénovan technologii
sttedovékého mincovéni. Jednd se o vyvrcholeni hlavni prohlidkové trasy. V dvodu celé
expozice bude instalovéan virtudlni 3D model Vlasského dvora, prezentujici jeho stfedovékou
stavebni podobu a umisténi jednotlivych etap zpracovani suroviny, od pfipravy materidlu az
po vlastni razbu (viz napiiklad Plasy, virtudlni model stavebnich etap promény aredlu
pivovaru, NTM — Centrum stavitelského dé&dictvi). RovnéZz zde bude umisténa faksimile
sttedoveké kutnohorské iluminace (GASK Kutnd Hora) a pro srovnani ve vykladu rovnéz
kopie Kutnohorského gradudlu, kolem r. 1490 (ONB Wien). Interiér celého silu obsahuje
postupné vSechny dil¢i faze zpracovani st¥ibra podle stiedoveké iluminace. Podél stén jsou
rozmistény jednotlivé kéje, které predstavuji postupné faze tézby, hutni proces — praZeni,
taveni a shanéni rudy, ptes slévarenské procesy — prepalovani, zrnéni, sazeni verku a odlévani
canil aZ po mincovni postupy ve Smitndch — zpracovani cantli a dpravu stfizkl, abychom byli
svédky vlastni razby v preghausu, kterou autenticky demonstruje v dobovém kostymu odény
pregét. Expozice je prostorové uspofdddna podobné, jako se stavi filmové dekorace pro
prubézné zabéry z nékolika oddélenych lokalit.

Kazda kdje ma svou vlastni ndplii, vnimatelnou z riznych hledisek. Pro déti je atraktivni
,»détska trasa®, kterd v zdbavné edukativni rovin€ predestird détem podklady pro vypliovani
hernich testli riznych stupiii, podle v€kovych kategorii. Dalsi hledisko (rovina vnimani) je
pfizpisobeno ,rychlému navstévniku®, ktery se chce sezndmit s expozici obecné
informativné. Pro zvidavého ndvsStévnika je pfipravena rovina obsdhlejsi, kdyZz zacne
podrobnéji zkoumat jednotlivé sekvence z riznych thli pohledu. V nejodborngjsi roviné
ziska navstévnik odbornik pfi podrobném sledovani a odkryvani ,,skrytych* vyklad netusené
poukazy a zdroje informaci. Kustod — animator, ktery vic nez hlidacem, je pomocnikem a
rddcem ndavstévnikl, naviguje je do patiicného smeéru, nabizi jim moZnosti neobjevenych
piekvapeni. Navstévnik si sdm fidi tempo 1 rytmus prohlidky, kterd je plnohodnotné ve vSech
vrstvach. Jak ve vrstvé rychlé informativni, zazitkové, tak i v hravé détské, ale i v roviné
podrobné, edukativni azZ odborné.

Programova napli:

Jednotlivé kéje budou uvedeny linedrni kresbou celé iluminace s vybranou barevnou
(puvodni) ¢asti dila, aby se ndvstévnik sezndmil s jednotlivymi segmenty iluminace a jejich
interpretaci (Studnickova, Prus — Iluminace, GASK 2010).

Tézba:

V jedné z koji je umistén rumpal, vytéZujici z podzemi na povrch (ze sklepa, kterym jsme
prosli na zacatku pii navstéveé stiedoveékého sklepeni a rozlusténi zahady ztraceného stiibra)
putynky s rudou. Druhd, podrobnégjsi vrstva sledovani je situovdna do rubového (zadniho)
pohledu — kulisy, tvofici prospekt kazdé sekce. Kulisy se z rubu stdvaji nosic¢i dalSich vrstev
informaci, vykladd, novych neocekdvanych piekvapeni (povést, detail artefaktu, zplsob
oSetfeni sbirkového pifedmétu apod.), které navstévnik musi aktivizovat a objevit (napf.
oteviit okénko, v ném je umisténd lupa, nasmérovand na detail surové horniny, které je zpfedu
souc¢asti hromadky rudy, adjustované v bezpe¢nostni schrance — vitrince). Predméty: naradi a
ndstroje hornikli, odév a ochrana pfi prici, pfepravni prvky (necicky, kolecka, ...), vdZeni,
evidence a obchodovani, nerosty/vytéZena ruda zvétSend lupou, moznost potézkani, ...

1



Rudokupci:

S té€Zzbou rudy souvisi nediln¢ i jeji prodej, proto druhd Cast této kdje bude zatfizena
oktagondlnim stolem, za nimZ na pozadi sedi postavy z iluminace (zvétSenina malby) a na
stole muze navstévnik hapticky vyzkouSet materidly (test: uhodnout a porovnat vdhu rudy X
vahu hluSiny X vahu napft. uhli, ...).

Hutnictvi:

Velka hutnicka kdje bude obsahovat tfi hlavni procedurdlni vyklady — PraZeni rudy, Taveni
rudy a Shanéni. Kazdy z téchto technologickych postupti ma specifické projevy, zavislé na
podminkdch a zrucnosti tavici. Tato kéje se sklada ze tif peci. V prvni bude predvedena
ukizka prazeni na tzv. kaminek, druhd prezentuje staveni kaminku s olovem, které vaze
stiibro a ve tfeti, shdnéci peci, se sttibro odloudi ze slitiny. Exponaty této kéje budou produkty
z jednotlivych fazi, jejich rozborové infrafotografie a redlné ukdzky pro porovnani
(potézkani): kaminek / slitina / stfibro. Stiibro bude rovnéz prezentovdno ve formé
bochnikového ingotu (v pfedepsaném tvaru a vaze) ..., imitace bochniku k potézkani.

Mincovna:

Ma tfi zdkladni ¢asti — prendrnu (mincovni slévarnu), Smitnu (mincovni kovéarnu) a preghaus
(vlastni mincovni razirnu).

Prenarna je dalsi trojdilna kéje, kde prenér, kerner a gysar zpracovavaji stiibro do potiebné
kvality a tvarovatelnosti. Uvidime, jak prenéf zde Cisti stiibro v hrncovité nddobé¢, kerner bude
zrnit méd’, pfipravovat piisady a lit v kerndrné taveninu pfes bfezova kost'ata do vody a gysar
za dohledu mincovniho tfednika vardajna bude vazit stiibro a presné mnozstvi médi pro sliti
v gysarné. Posledni faze zpracovéni stiibra v mincovni slévarné — odlévani cani do barchanu,
umisténého ve stielce — bude prezentovano v zavéru této sekce Mincovni slévaci jsou ploché
siluety délnikt, pfevzaté z kutnohorského gradudlu, jejich tvéie vSak jsouvyiizlé a misto nich
se do stejné pozice mizou nastavit mali navstévnici k vyfotohrafovani. Expondty: hrncovita
nadoba (tzv. test), bfezova kostata s védrem, vdhy na presny poméer médi a stiibra, ukdzka
cant (tyCe kruhového priaméru). Ve vitring Cisté stiibro, médéna zrnka, mincovni slitina.
Smitna ma dvé& &asti, d8li se na zpracovani canii a na dpravu stiéfzka. Jeden mincif rozkova
plech, rozstfihd jej na farfule, Ctverecky a ostithne na stfizek nebo Ctyirdzem roztepe =
kve€ovani. DalSi mincif klopovanim zakulati okraje sloupku minci a kveCovanim vyrovna
stiiZky. Ve druhé ¢asti Smitny nakonec piijde béleni — vyvareni v roztoku kuchynské soli a
vinného kamene. Tyto specifické zru€nosti jsou prezentovany v ramci 3D prevedeni
fragmentl z iluminace, do které jsou vkomponovany monitory se zdbéry na detaily zrucnosti
mincifd. Vystavené pfedméty: ndstroje pro rozkovani a rozstiihdni stiibrného plechu, néstroje
na klopovani a kvecovani a ,,studené* ohnisté¢ s médénou panvickou na béleni.

Preghaus:

Je vyusténim celého procesu, celé expozice a je umistén v druhé €asti této expozice v centru,
jako ostrovni instalace ve druhém namésticku. Je to domecek, tvaroslovné pievzaty z
iluminace a je zafizen pregéfskym vybavenim pro dva pregéfe. V této interaktivni simulaci
kustod v pregéiském kostymu vysvétluje zpiisob razby, popisuje ndstroj a vyrazi minci (cca 1
x za 30 minut). NavStévnici si mohou jeho kladivo potézkat a pak si vyzouSet ,,soft* verzi
razby jednostranné mince na koZeném odhlu¢néném podkladé (razba z mékkého materidlu,
leh¢i kladivo, bez rany). Vystavené pifedméty: spodni a vrchni razidla, kladivo, pracovisté
dvou pregéiii (animdtor razi minci na lavici + navstévnik sedi na trojnoZce = soft verze),
hotové mince, zvétSeniny minci z rubu a z licu, soutisk, zvétSené detaily razidel.



Posledni kéji expozice je tzv. rejtunk (mincovni kancelar) (opét tvaroslovné prevzaty portél
domecku z gradudlu), skrze kterou navstévnici prochdzeji k vychodu. Zde je zdokumentovan
postup evidovani vyroby, pracovnich zdpisit a vyplaceni jednotlivych profesi. Rovnéz
odskrtavani hluchych pregéit, ktefi nemohli diky velkému pracovnimu nasazeni v netnosn¢
hlu¢ném prostredi pokracovat v praci.

Ucel a piinos expozice:

- prezentace mincovniho vyrobniho procesu a jeho souvislosti se stfedovékou podobou
a funkci objektu Vlasského dvora, piedstaveni postupt t€zZby a zpracovani stiibra, vyroby
minci.

Vyroba:

- maketa VD v¢etné programu a technologie

- faximile Kutnohorské Iluminace a Kutnohorského Gradudlu v reprezentativni nasvétlené
kastli

- Vykryty oken barevné prechdzi graduentem od zalomeni mistnosti z ¢erné do bilé (lomena
bild)

- 7x kéje — zékladni stavba a design: téZba /rudokupci / hutnictvi / prendrna / Smitna /
preghaus / rejtunk

- mobilidf: rumpdl, oktagondlni stil rudokupcti, tavici pec, shanéci panev, stolova picka,
stil prubite, lavice + Spalek, trojnoZka pro soft razbu, skiiiika na lejstra s prizorem
zezadu, 4 Spalky s kovadlinkami

- repliky néstroji, nafadi: kolecko, neci¢ky, koS$, 3x velky méch, 1x maly méch, hornické
slévacské a minciiské naradi a néstroje, 2x vahy (stojankové, zdveésné), raznice pregéie,
raznice navstévnika, pocet, popis, rozkresy

- rekvizity: ptaci kiidlo, predméty k praci podle Iluminace, koSe a mechanismus na méchy,

- Kostymy: 1x pregétsky honosny kostym, 1x ¢epec pro ndvstévnika, 1x hornickéd kytle

- AV programy — zpracovani stfibra (prenarna), piiprava stfizkti (Smitna)

- audioprogramy

- studené ohnisté (barvené hedvébi, vétracek, spodni barevné nasvétleni)

Vybaveni:

- AV technologie — monitor 2x

- technické podminky (stavba):

- teSeni svétlenych poméri a piipadnd dprava interiéru mistnosti ¢. 110

- mistnosti do bilého vymalovani (lomena bild)

- vynechdni casti findlni podlahy pro simulaci vystupu ze Sachty podle vytvarné
prostorového feseni

- (co nejhlubsi bude mozné).

- Elektro a audiorozvod, osvétleni podle vytvarné prostorového feseni



3D MODEL S VIDEOMAPPINGEM

mistnost 110

3D model Vlasského dvora zndzoriiujici podobu aredlu po piestavbé Viclavem IV. Kolem
roku 1400, (Jednoduchy hmotovy model budov s hradbami na hladce modelovaném terénu?.)

S pomoci videomappingu bude nejprve ukdzdna poloha jednotlivych soucdsti aredlu
mincovny. Poté bude zndzornén rozsah piestavby v 19. stoleti, resp. rozsah dochovanych
sttedovékych ¢asti v dneSnim VlaSském dvore.

Pro ¢ty klicové stavebni podoby (gotika 1300, gotika kol. 1400, 90. 1éta 19. stoleti pred
ptestavbou, novogotickd podoba) budou pouZity v projekci Ctyfi rizné barvy. Projekci doplni
audio vyklad.

! podle A. Pospisila, modelu umisténého dnes v expozici
2 podklad podle vrstevnicové mapy cuzk.cz






Audio Videomapping

-obrazek star3{ stiedovéké podoby (po&itek 14. stol.)” -
kresba axonometrie promitnutd na model {barva 1 =

Ve 14. stoleti m¢l Vlassky dvur
nendro¢nou podobu technologického

objektu.

Na konci 14. stoleti byl Vaclavem
IV. pfestavén na rezidenéni sidlo.

Po prestavbé se aredl sklddal

z horniho a dolniho dvora.
Samotna mincovna

s technologickymi a tfednimi
objekty a sklady paliva byla
soustifedéna kolem okrouhlého
horniho dvora. Sedmnact Smiten
(minciiskych dilen) zaujimalo jeho
dvé strany.

Ve dvoupatrovém Vysokém domé se

gotika I, kolem 1300}

-osvétleni hmoty budov na modelu (podoba po
piestavbé) * - kresba axonometrie promitnuta na
model {barva 2 = gotika II, kolem 1400}

-zvyraznéni horniho a dolniho dvora

-zvyraznéni Smiten
-zvyraznéni Vysokého domu
-zvyraznéni preghausu

-Sipka k hlavnimu vstupu

3 podle J. Simeéka, in Jan, L., Vaclav Il. kral na stfibrném tréinu, Argo, Praha 2015, s. 514
4 podle A. PospiSila, modelu umisténého dnes v expozici




nachézel kralovsky palac. V jeho
piizemi byl situovan tzv. Preghaus
(razirna minci).

Hlavni vstup byl situovan, stejné
jako dnes, od zapadu, dalsi byl vstup
byl tzv. Jizni branou, od kostela sv.
Jakuba.

V severozdpadnim kiidle se

v ptizemi nachédzely prostory mince,
prenarna (mincovni slévarna),
gosa, mincovni svétnice. O néco
jiznéji se nachdzely sklady
dievéného uhli a médi.

V patie se nachdzela krdlovska kaple
a rejtunk - ufedni ¢ast mincovny,
spolu s dal§imi ufednimi prostory.
Jadro bylo ze severu obehnédno
parkanovou zdi.

Dolni dvir byl vymezen na jihu
méstskou hradbou, kterd byla tou
dobou zfejmé dreveéna. Plnil funkci
pfedhradi. Nachazely se zde
kralovska kuchyné, lazen, mastale a
sklady ovsa, sena a slamy.

-Sipka k JiZni brané

-oznaceni S Casti piizemi SZ kiidla a Sipka ke vstupu
-oznaceni J Casti pfizemi SZ kiidla

-oznaceni kaple

-oznaceni rejtunku

-oznaceni parkanové zdi

-oznaceni dolniho dvora a hradby




Pii prestavbé v 90. letech 19. stoleti
byla ptevazna ¢ast aredlu zbourana

a znovu vystavéna v upravené
pudorysné stop¢€ jako novogoticka
novostavba.

Pouze tyto [zvyraznéné] stiedovéké
¢asti zastaly zachovany, ostatni ¢asti
aredlu jsou novogotickou

novostavbou.

- pudorys piizemi (podoba pied prestavbou 19. stol.)’
{barva 3 = kolem 1890}

- postupné vyblednuti (efekt pro bourdni, napt. zrnéni)
bouranych ¢asti

- postupné zobrazeni novogotického, tj. soucasného,
pl"ldorysu6 {barva 4 = po 1897} (efekt vystavby, napf.
po sméru hod.

rucicek)
- zvyraznéni dochovanych sttedovékych ¢asti na
modelu {barvala?2}

> podle pland z archivu Prazského hradu, nebo F. Zaruby (F. Zaruba, Vlassky dv(r, in Castellogica Bohemica 11,

Praha 2008
® podle DPS (Kutnohorska stavebni 2017)







